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Умовна вартість ЖУКА:

Тулуб - 6  (6 балів)

Голова – 5 (5 балів)

Хвіст – 4 (4 бали)

Кінцівки – 3 (12 балів)

Вусики – 2 (4 бали)

Очі – 1 (2 бали)

РАЗОМ – 33 бали
	1 гра                              всього:                  балів
	2 гра                                всього:              балів



	3 гра                               всього:                 балів
	4 гра                                всього:              балів



	5 гра                               всього:                 балів
	6 гра                               всього:               балів




Підсумок гри:

Інструкція до гри «Водіння жука»

Гра «Водіння жука» має за мету організувати змістовне дозвілля дітей, для цього формує навички групової роботи, дружніх відносин в колективі, розвиває швидкість рухів та реакції.

Інструменти і матеріали: зразок аплікації (форматом А3 / А4); аркуш з аплікацією (або чисті аркуші) та олівець/ручка згідно кількості гравців; кухлики, які не б‘ються та гральні кості (кубики зі значеннями) згідно кількості сформованих команд; свисток; калькулятор.

Проводять гру: ведучий, 1-2 помічники-спостерігачі (залежить від зальної кількості гравців).

Правила: гра проводиться в шість турів, кожен з них називається «№ 1…6 гра», в яких набираються бали за частково або повністю намальованого жука, при цьому кожна гра може бути автономною або їх кількість змінена. 

Умовна вартість кожного з елементів «жука»: тулуб - 6  (6 балів); голова – 5 (5 балів); хвіст – 4 (4 бали); кінцівки – 3 (12 балів); вусики – 2 (4 бали); очі – 1 (2 бали), що разом складає – 33 бали. 

Всіх учасників потрібно поділити порівну, сформувавши команди з 3-6 гравців. В команді за допомогою кості визначається перший гравець, з якого починається рух по колу за годинниковою стрілкою.

Розпочинається гра за довгим звуком свистка ведучого всіма групами одночасно, а закінчується, коли перший гравець намалював повністю всі елементи жука, згідно аплікації. Він голосно вигукує: «Жук!» - за такої команди гра припиняється. Всі гравці підраховують свої результати, не залежно від того, чи намальовано один-два елементи, чи зовсім нічого. Мінімум – 0 балів, максимум – 33 бали.

Малюють елементи жука так: в першу чергу - тулуб, потім голову, або навпаки (голову, потім – тулуб), далі черга не має значення. Якщо гравець робить хід (викидає гральний кубик) і в нього випадає, наприклад, «три крапки» він не має права малювати жодного елемента жука, поки не випаде «шість крапок» або «п‘ять крапок». Потім «п‘ять крапок», або «шість крапок» далі черга не має значення. Малюють всі чотири кінцівки жука одночасно, також два ока, два вусика. А от хвіст – один (
Кожен з гравців має право на один кидок кості і передає її по колу наступному гравцеві разом із кухликом. Всі поспішають встигнути кинути як можна більше разів, що забезпечить найбільшу кількість балів. 

Визначення переможця: за підсумком всіх ігор підраховується загальна кількість балів кожного гравця окремо за всі тури; загальна кількість балів кожної команди. Таким чином, визначається кращий гравець в команді, кращий гравець загалу і краща команда.
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