ЗЕРКАЛЬНАЯ ИГРА

б)
построение: пары рассеяны по всей комнате. Напарники
стоят друг против друга.

в)
ход игры:

В каждой паре один будет ведущим, другой - зеркалом. Не разговаривая, они должны совершать очень медленные дви​жения, один - зеркало другого, так, чтобы смотрящий со сто​роны не смог бы догадаться, кто из них ведущий, а кто зерка​ло. По прошествии 2-х минут Мадрих просит поменяться роля​ми.
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